MODULO OCR GOOGLE

Este mdédulo permite realizar OCR desde una imagen JPG y guardar el resultado en
una variable.

OBTENER KEY DESDE GOOGLE

1. Irala pagina https://console.cloud.google.com/apis/credentials e iniciar
sesion.

2. crear proyecto en caso de que no tengamos:

Selecciona un proyecto ¥ Q £ s N 6 a H Q

Credenciales

@  Para ver esta pégina, selecciona un proyecto. CREAR

Nuevo proyecto

Nombre de proyecto *

test (7]

ID del proyecto: steam-aria-250520.No se puede cambiar mas adelante. EDITAR
Organizacién *

| A

Selecciona una organizaciédn para vincularla a un proyecto. No podras cambiar la seleccion
mas adelante.

Ubicacién *
]

Carpeta u organizacion principal

m CANCELAR

EXPLORAR



https://console.cloud.google.com/apis/credentials

3. Click en “Crear credenciales”

Credenciales

APIs
Credenciales

Necesitas credenciales para acceder a las API. Activa las API que
vayas a usar y, a continuacion, crea las credenciales que exijan
Segln la API, hacen falta una clave de API, una cuenta de servicio o
un ID de cliente de OAuth 2.0. Para obtener mas informacion,
consulta la documentacién de autenticacién

| ar credenciales |

4. Click en “Clave de API".

APIs
Credenciales

Necesitas credenciales para acceder a las API. Activa las API que
vayas a usary, a continuacion, crea las credenciales que exijan.
Segun la API, hacen falta una clave de API, una cuenta de servicio o
un ID de cliente de OAuth 2.0. Para obtener mas informacion,
consulta la documentacion de autenticacion .

Crear credenciales «

Clave de API
Identifica tu proyecto con una simple clave de APl para comprobar la cuota y el acceso

ID de cliente de OAuth
Solicita la autorizacion del usuario para que la aplicacion pueda acceder a los datos del usuario

Clave de cuenta de servicio
Permite autenticar a nivel de aplicacién y entre servidores mediante cuentas robot

Ayudame a elegir
Te haremos unas preguntas para decidir qué tipo de credencial puedes usar




5. Nos entregara la key:

Clave de API creada

Para usar esta clave en tu aplicacion, transfiérela como un parametro
key=API_KEY

Tu clave de API

EaSyCzgyFaTRLABN 2P LIS | B

Restringe la clave para impedir el uso no autorizado en produccién.

CERRAR RESTRINGIR CLAVE




TRABAJANDO CON EL MODULO

1. Ir al menu “Mods” y entrar al médulo “OCR Google”.

“% OCR Google v
Y OCR Google convertir imagen @

2. Debemos ingresar los siguientes datos:

Imagen: Buscar la ruta donde se encuentra el archivo .jpg

Ingrese la ruta de sus credenciales: Ingresar la key que nos entrega Google.
Resultado: Nombre de la variable donde asignaremos el resultado, va sin llaves {}.

3 OCR Google convertir imagen D OCR Google

© Extrae texto de una imagen.

Imagen:

Ruta o url de la imagen

Ingrese la ruta de sus credenciales

{key}

IsqL tps:// .cloud. .com/apis/cr i
Busque su key en https://console.cloud.google.com/apis/credentials

AdR&

C:/Users/Usuario/Downloads/148151-convierte-tus-escaneos-texto-online-ocr.jpg Buscar

Resutlado

google

Variable donde se almacena el
resultado sin {}

= e




3. Al ejecutar el mddulo, obtendremos la respuesta en la variable “google”, en

este caso nos retorno lo siguiente:

= google

del presente se comunica\nque, hasta el priu00f3ximo d\u0Oeda 2 DE JUNIO\ndel 2.015, a las 15,00 horas, todos
los\ninteresados podr\u0Oe1n presentar en este\nAyuntamiento,\nla\npropuesta\npara\nprestaci\u00f3n del
Servicio de Bar, Despacho\ny Vigilancia de Entradas en las Piscina\nMunicipal\nde Santib\u00e1\u00f1ez de la
Pe\u00f1a\n(Palencia), para la temporada verano\n2015\nLas condiciones y e\nmodelo
de\nser\u00e1n\nfacilitados\npropuesta\nlas\nen\nOficinas Municipales\nSantibiiez de la Pria, a 25 de mayo del
2015\nEL ALCALDE EN FUNCIONES\n", "boundingPoly": {"vertices": [{"x": 182, "y": 98}, {"x": 1056, "y": 98}, {"x": 1056,
"y": 1510}, {"x": 182, "y": 1510}1}}, {"description": "Ayuntamiento”, "boundingPoly": {"vertices": [{"x": 182, "y": 98}, {"x":
349, "y": 101}, {"x": 349, "y": 126}, {"x": 182, "y": 123}]}}, {"description": "de", "boundingPoly": {"vertices": [{"x": 356, "y":
102}, {"x": 383, "y": 102}, {"x": 383, "y": 119}, {"x": 356, "y": 119}1}}, {"description": "Santibanez", "boundingPoly":
{"vertices™: [{"x": 182, "y": 126}, {"x": 311, "y": 128}, {"x": 311, "y": 151}, {"x": 182, "y": 149}]}}, {"description™: "de",

{"description": "la", "boundingPoly": {"vertices": [{"x": 355, "y": 130}, {"x": 373, "y": 130}, {"x": 373, "y": 150}, {"x": 355,
"y": 150}1}}, {"description™: "Pena”, "boundingPoly": {"vertices": [{"x": 384, "y": 132}, {"x": 438, "y": 133}, {"x": 438, "y":
152}, {"x": 384, "y": 151}]}}, {"description": "ANUNCIO", "boundingPoly": {"vertices": [{"x": 409, "y": 207}, {"x": 861, "y":
213}, {"x": 860, "y": 275}, {"x": 408, "y": 269}]}}, {"description": "Por", "boundingPoly": {"vertices": [{"x": 295, "y": 360},
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4. Para limpiar la data y extraer solo el texto podemos hacer lo siguiente, con el

comando “Asignar Variable” escribimos:
{google}[0]["'textAnnotations"][0][ description] y lo asignamos a la variable

{google}.

&P Asignar Variable

© Puede asignar un dato a una variable o un comando predefinido.

Dato:

{google}[0]["textAnnotations"][0]['description']

Asignar resultado a variable

{google}

=

5. El resultado sera el siguiente:

& google

Ayuntamiento de Santibanez de la Pena ANUNCIO Por medio del presente se comunica que, hasta el préximo dia 2 DE
JUNIO del 2.015, a las 15,00 horas, todos los interesados podran presentar en este Ayuntamiento, la propuesta para
prestacién del Servicio de Bar, Despacho y Vigilancia de Entradas en las Piscina Municipal de Santibafiez de la Pefia
(Palencia), para la temporada verano 2015 Las condiciones y el modelo de seran facilitados propuesta las en Oficinas
Municipales Santibiiez de la Pria, a 25 de mayo del 2015 EL ALCALDE EN FUNCIONES




