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Gemini

Este modulo te permite trabajar con la API de inteligencia artificial de Google Gemini

Read this in other languages: English, Portugués, Espafiol

ROCKETBOT

Gemini
This module allows

you to work with the
Google Gemini Al API

Como instalar este modulo
Para instalar el médulo en Rocketbot Studio, se puede hacer de dos formas:

1. Manual: Descargar el archivo .zip y descomprimirlo en la carpeta modules. El nombre de la carpeta
debe ser el mismo al del médulo y dentro debe tener los siguientes archivos y carpetas: _init_.py,
package.json, docs, example y libs. Si tiene abierta la aplicacion, refresca el navegador para poder
utilizar el nuevo modulo.

2. Automatica: Al ingresar a Rocketbot Studio sobre el margen derecho encontrara la seccién de Addons,
seleccionar Install Mods, buscar el modulo deseado y presionar install.

Como usar este modulo
Para usar este modulo, necesitamos obtener la clave APl de Gemini. Sigue estos pasos:

1. Ve a la pagina de claves APl de Gemini. Asegurate de estar conectado con tu cuenta de Google.
2. Haz clic en el botén "Crear clave API".

3. Copia la clave API generada.

4. Usa esta clave APl en el médulo para la autenticacion y acceso a los servicios de Gemini.

Si deseas conectar con un Agente de Gemini:

¢Cuando usarlo? Tu cliente cre6 un Agente en Vertex Al (Agent Engine/Agent Builder). Requiere credenciales
de Google Cloud (no API key). Permite conectar por agent_name y chatear con su memoria/knowledge (PDFs,
datastores, etc.).
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Datos que te pide el comando connect:
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1. Project Id: Entra a Google Cloud Console — Home (Panel) y copia el ID del proyecto (no el nombre).

2. Location: la region donde creaste el agente o donde usaras Vertex (normalmente us-central1 si no

definieron otra).

3. Agent Name: Si lo creaste desde Agent Builder / Agent Engine, el ID aparece en la ficha del agente.

También puedes obtenerlo desde la URL o panel de detalles del agente. Copia el resource name

completo (incluye projects/.../locations/.../agents/...).

Importante: en modo agente NO subes el archivo desde Rocketbot; debe estar en el knowledge del agente

(Vertex).

Descripcion de los comandos

Conectar a Gemini

Conecta a la APl de Google Gemini

Parametros Descripcion ejemplo
API Key API Key Alza....
Modelo Modelo de Gemini a usar gemini-2.0-flash
Asignar resultado a variable  Variable donde se almacenara el modelo de Gemini  resultado
Generar Contenido
Genera contenido proporcionando un prompt de la informacién que deseas
Parametros Descripcion ejemplo
Prompt Texto que se utiliz.aré como prompt para iQué es
generar el contenido Rocketbot?
Esquema de respuesta (opcional) Formato del contenido generado (opcional).

Los posibles tipos son "string",

"number”, "integer”, "boolean" y

"array".

Para indicar un objeto anidado, se

puede usar otro diccionario con la . o
) sub_object": {..}}
misma estructura.

{ "name"; "string", "number": "number",

Marcar si se quiere que la respuesta sea un

Devolver lista de elementos arreglo de objetos siguiendo el esquema Checkbox
dado
Tiempo maximo en segundos que se esperara

Timeout (segundos) por la respuesta de Gemini. Por default son 60 60

segundos.
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Parametros Descripcion ejemplo
. . Variable donde se almacenara el resultado de
Asignar resultado a variable . ., result
la ejecucién
Leer Imagen

Genera contenido proporcionando una imagen de la ruta de archivo que desees

Parametros Descripcion ejemplo
b ¢ Texto que se utilizard como prompt para ;Qué puedes ver
romp . : . :
generar el contenido a partir de la imagen en la imagen?
| Archivo que se utilizard como prompt para Selecciona un
magen _ ,
generar el contenido archivo
Esquema de respuesta (opcional) Formato del contenido generado (opcional).

Los posibles tipos son "string",

"number”, "integer”, "boolean" y

"array".

Para indicar un objeto anidado, se

{ "name": "string", "number": "number",

puede usar otro diccionario con la .
"sub_object": {...}}

misma estructura.

Marcar si se quiere que la respuesta sea un
Devolver lista de elementos arreglo de objetos siguiendo el esquema Checkbox
dado

Tiempo maximo en segundos que se
Timeout (segundos) esperara por la respuesta de Gemini. Por 60
default son 60 segundos.

. . Variable donde se almacenara el resultado
Asignar resultado a variable ) B result
de la ejecucion

Generar Contenido Desde txt

Genera contenido proporcionando un archivo .txt de la informacion que deseas

Parametros Descripcion ejemplo

Texto que se utilizard como prompt para ;Qué lees en el
Prompt . )

generar el contenido archivo txt?

_ Archivo que se utilizard como prompt para Selecciona un

Archivo . ]

generar el contenido archivo
Esquema de respuesta (opcional) Formato del contenido generado (opcional).
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Parametros Descripcion ejemplo

Los posibles tipos son "string",

"number”, "integer”, "boolean" y

“array".

Para indicar un objeto anidado, se . e . .

L ) { "name": "string", "number": "number",
puede usar otro diccionario con la . o
. sub_object": {..}}

misma estructura.
Marcar si se quiere que la respuesta sea un

Devolver lista de elementos arreglo de objetos siguiendo el esquema Checkbox
dado
Tiempo maximo en segundos que se

Timeout (segundos) esperara por la respuesta de Gemini. Por 60
default son 60 segundos.

. . Variable donde se almacenara el resultado

Asignar resultado a variable ) .. result

de la ejecucion
Generar Contenido Desde pdf
Genera contenido proporcionando un archivo .pdf de la informacién que deseas
Parametros Descripcion ejemplo
b ; Texto que se utilizard como prompt para ;Qué lees en el
rom )
P generar el contenido archivo pdf?
) Archivo que se utilizara como prompt para Selecciona un
Archivo

generar el contenido archivo

Esquema de respuesta (opcional)

Formato del contenido generado (opcional).

Los posibles tipos son "string",

"number”, "integer”, "boolean" y

"array".

Para indicar un objeto anidado, se
puede usar otro diccionario con la

misma estructura.

{ "name": "string", "number": "number",
"sub_object™: {..}}

Marcar si se quiere que la respuesta sea un

Devolver lista de elementos arreglo de objetos siguiendo el esquema Checkbox
dado
Tiempo maximo en segundos que se
Timeout (segundos) esperara por la respuesta de Gemini. Por 60
default son 60 segundos.
) . Variable donde se almacenara el resultado
Asignar resultado a variable result

de la ejecucion
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Generar Contenido Desde Audio

Genera contenido proporcionando un archivo de audio de la informacién que deseas

Parametros Descripcion ejemplo
b ¢ Texto que se utilizard como prompt para ;Qué escuchar
romp _ .
generar el contenido en el audio?
. Archivo que se utilizard como prompt para Selecciona un
Archivo . .
generar el contenido archivo
Esquema de respuesta (opcional) Formato del contenido generado (opcional).

Los posibles tipos son "string",

"number”, "integer”, "boolean" y

"array".

Para indicar un objeto anidado, se

{ "name": "string", "number": "number",

puede usar otro diccionario con la .
"sub_object": {...}}

misma estructura.

Marcar si se quiere que la respuesta sea un
Devolver lista de elementos arreglo de objetos siguiendo el esquema Checkbox
dado

Tiempo maximo en segundos que se
Timeout (segundos) esperara por la respuesta de Gemini. Por 60
default son 60 segundos.

. . Variable donde se almacenara el resultado
Asignar resultado a variable ) B result
de la ejecucion

Generar Contenido Desde Video

Genera contenido proporcionando un archivo de video de la informacion que deseas

Parametros Descripcion ejemplo
Texto que se utilizard como prompt para ;Qué contiene
Prompt ) )
generar el contenido el video?
_ Archivo que se utilizard como prompt para Selecciona un
Archivo ) )
generar el contenido archivo
Esquema de respuesta (opcional) Formato del contenido generado (opcional).

Los posibles tipos son "string",

"number”, "integer", "boolean"y

"array".
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Parametros Descripcion ejemplo
Para indicar un objeto anidado, se . e . .
. ) { "name"; "string", "number": "number",
puede usar otro diccionario con la . o
) sub_object": {..}}
misma estructura.
Marcar si se quiere que la respuesta sea un
Devolver lista de elementos arreglo de objetos siguiendo el esquema Checkbox
dado
Tiempo maximo en segundos que se
Timeout (segundos) esperara por la respuesta de Gemini. Por 60
default son 60 segundos.
. . Variable donde se almacenara el resultado de
Asignar resultado a variable result

la ejecucion



